
  
 

STARLINK: BATTLE FOR ATLAS™ 
HAGELSTURM | METEOR Mk.2 WAFFEN-PAKET 

 
HAGELSTURM | METEOR Mk.2 WAFFEN-PAKET BESCHREIBUNG 

 
Werte dein Arsenal auf und passe es an, um deine Feinde mit den Waffen Hagelsturm und 
Meteor Mk.2 zu überwältigen.  
 
Hagelsturm – Diese Waffe übernimmt die Vier-Zylinder-Rotationstechnologie des 
Schredders, um Kryo-verstärkte Projektile auszuteilen, die in kurzen, präzisen Stößen 
abgefeuert werden und das Ziel mit tödlicher Präzision frosten. 
 
Meteor Mk.2 - Die supergeladene Mk.2-Version des Meteor projiziert ein noch intensiveres 
Hitzefeld um ihren Benutzer herum und verwandelt ihn in einen flammenden Todesball, der 
jeden trifft, der das Pech hat ihm in die Quere zu kommen.  
 
Kombiniere die Elementar-Effekte von Kälte und Hitze, um die Thermalschock-Kombo gegen 
deine Feinde auszulösen! 
 
Jeder Spieler benötigt das Starlink Starter Pack, um mit Raumschiff, Pilot und Waffen 
spielen zu können. Alle modularen Starlink Toys funktionieren ausschließlich mit dem 
Starlink: Battle for Atlas™-Videospiel und der Controller-Halterung für PS4™, Nintendo 
Switch™ und Xbox One. Diese sind nur getrennt erhältlich.   

 
In Starlink: Battle for Atlas führst du ein heldenhaftes Team von interstellaren Piloten an, um 

das Atlas-Sternensystem von der Vergessenen Legion zu befreien. Innovative modulare Toys 

erlauben es Spielern einzigartige Raumschiffe zu bauen, die jederzeit auf einen anderen 

Spielstil angepasst werden können. Hierdurch können sie jegliche Herausforderungen, denen 

sie in diesem epischen Open World Abenteuer begegnen, meistern.  

 

Wie lassen sich die modularen Spielzeuge in das Spiel einbinden? Verbinde deine 

modularen Spielzeuge mit der Controller-Halterung und sieh zu, wie sie im Spiel in Echtzeit 

zum Leben erwachen! Erstelle deine auf dich zugeschnittene Raumschiff-Ausrüstung mithilfe 

deines Arsenals von speziellen Flügeln, Schiffen, Waffen und Piloten und passe dich mit 

sofortiger Wirkung an deine Feinde an. 
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